
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Информационная безопасность ребенка дошкольного возраста представляет собой 

состояние его защищенности, при котором не допускается причинение вреда его 

психическому, нравственному, духовному развитию. Прежде чем полностью оградить 

ребенка от использования медиа-продукции необходимо выяснить, какая именно 

информация может причинить ему вред. 

Какую информацию можно отнести к негативной: 

Побуждающую детей к совершению действий, угражающих их жизни и здоровью, в том 

числе причинение вреда себе, самоубийство; 

способную пробудить у детей интерес и желание попробовать алкогольную продукцию, 

табачные изделия, заниматься бродяжничеством; 

содержащую информацию порнографического характера; 

отрицающую семейные ценности; 

оправдывающую жесткость и насилие в отношении людей или животных; 

содержащую нецензурную лексику. 

Современный ребенок все больше времени проводит за компьютером или телевизором. В 

определенной степени это связано с высокой познавательной мотивацией, с 

любознательностью и стремлением узнать что-то новое. Мировые ученые обеспокоены 

негативным информационным воздействием на детскую аудиторию. Информационная 

безопасность является проблемой как социальной, так и педагогической. Совместная 

деятельность детского сада и семьи поможет оградить подрастающее поколение от 

отрицательного влияния информационно среды. 

Насилие в информационном пространстве провоцирует у детей агрессивность, 

притупление чувств в момент причинения боли окружающим. Эротические фрагменты 

могут навсегда травмировать моральное суждение. Рекламные ролики обладают самым 

высоким уровнем воздейтсвия на психическое состояние дошкольника. Ребенок склонен 

верить всему, о чем говорится в рекламе. 

Для решения проблем, связанных с информационной безопасностью детей дошкольного 

возраста, необходимо научить ребенка адекватно оценивать и воспринимать информацию, 

увиденную на  экране. Для этого с детьми дошкольного возраста можно огранизовать 

дидактические игры или ситуативные задачи . 

 

  

 

 

 

 

 


